Avancerat spelprojekt 



Projektplan 

Jag vill gora ett projekt om artificiell intelligens i moderna realtidsstrategispel (RTS). Jag vill lara 
mig mer om hur man utvecklar AI i moderna RTS och hur den brukar fungera. Jag har en del ideer 
och tankar om hur AI antagligen fungerar i dessa spel men vill ta reda pa hur det verkligen ligger 
till. Mitt mal ar alltsa att lara mig mer om principer bakom hur man gor en AI till ett RTS och fa 
reda pa vad andra tycker om dessa AIs. Detta har jag sedan tankt sammanfatta och reflektera over i 
min rapport. Jag vill poangtera att det inte handlar om pathfinding utan snarare om hur AIs gor sina 
strategiska val och med vilket underlag de gor dessa val. 

Min fragestallning lyder som foljer: "Hur tenderar moderna realtidsstrategispel att implementera 
AI avseende strategiska beslut?". Darfor sa kommer jag att studera ett antal betydelsefulla RTS-spel 
som kommit ut de senaste aren, och se hur de implementerat sin AI for att darefter dra slutsatser om 
vanliga losningar pa problem som en AI stalls infor. 

Jag ser artiklar pa internet som min framsta informationskalla, dels guider som beskriver hur man 
gor dessa AIs och dels artiklar som beskriver specifika spels tillvagagangssatt med deras AI. 
Jag vill ocksa gora en kvalitativ undersokning dar jag forsoker fa reda pa vad spelare tycker om AI i 
dessa spel, om de tycker att de beter sig likt manniskor och pa vilka satt de kan forbattras och 
dylikt. I man av tid sa kan det handa att jag ocksa genomfor en kvantitativ undersokning for att fa 
mer underlag. Nar jag researchar med artiklar sa ar det troligt att jag skriver en del kod for att testa 
och experimentera, men jag raknar inte med att ha nagon fardig produkt eller storre prototyp vid 
slutet av kursen. Mojligen sa kan nagon eller nagra mycket begransade prototyper finnas att visas, 
men de ar isafall lite av en extragrej. Huvudfokus vill jag lagga pa rapporten som behandlar vad jag 
gjort och vad jag lart mig av det hela. 

De risker jag ser med projektet ar framforallt om jag inte far tillrackligt manga intervjuobjekt, eller 
om de ar for reserverade med sina asikter sa att jag inte far nagra utvecklande svar. Det ar ocksa 
mojligt att jag inte hittar tillrackligt manga, eller tillrackligt bra och uttommande artiklar i amnet, 
som skulle kunna gora att jag inte har sarskilt mycket att ga pa, men den risken bedomer jag som 
ganska liten. 

Vad galler milestones sa tanker jag att efter den forsta veckan sa ska jag ha paborjat min kvalitativa 
undersokning och intervjuat atminstone tva personer, jag ska ocksa ha minst 5 lasta artiklar eller 
genomforda guider i amnet. Den andra veckan ska jag fortsatta intervjuerna och intervjua 
ytterliggare tre personer och lasa eller genomfora ytterliggare tio artiklar eller guider. Den andra 
veckan sa hoppas jag ocksa att, i man av tid, kunna starta en kvantitativ undersokning som jag 
skickar ut, detta ser jag dock inte som nagot krav. Efter den tredje och sista veckan sa ska resultaten 
av intervjuer och formular vara sammanstallda och tio ytterliggare artiklar eller guider lasas. 

Sedan bor jag ha allt jag behover for att komma igang ordentligt med rapporten. 
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Jag hoppas att detta projekt fungerar inom ramarna for kursen och att det framgatt tydligt vad jag 
tankt gora samt hur jag avgor nar det ar avklarat. 
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